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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы

1.1. Пояснительная записка

Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая  программа 
социально-гуманитарной  направленности  «Настоящий  аи  |  курс  по  нейросетям  для 
аи-креаторов» позволяет развить необходимые навыки для успешного старта в  быстро 
развивающейся среде искусственного интеллекта и технологий машинного обучения. 

Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая  программа 
социально-гуманитарной  направленности  «Настоящий  аи  |  курс  по  нейросетям  для 
аи-креаторов» разработана на основании следующих нормативно-правовых документов:

Федеральный закон от 29.12.2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 
Федерации»;

Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 года № 629 
«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам»;

Постановление Правительства Российской Федерации от 11.10.2023 года № 1678 
«Об  утверждении  Правил  применения  организациями,  осуществляющими 
образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных 
технологий при реализации образовательных программ».

При  реализации  программы  учитываются  Методические  рекомендации  по 
реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного 
обучения и дистанционных образовательных технологий, разработанные Министерством 
просвещения Российской Федерации.

Актуальность программы:  направлена на удовлетворение растущего спроса на 
современные  технологии  в  креативных  индустриях.  Сегодня  нейросети  активно 
используются в дизайне, создании визуального контента, искусстве и музыке, позволяя 
творческим  специалистам  расширять  границы  творчества  и  создавать  уникальные 
произведения искусства и медиа-продукты.

Адресат  общеразвивающей  программы:  данная  программа  разработана  для 
взрослых от 18 до 50 лет. Отбор для обучения по программе не проводится. 

Режим  занятий:  Продолжительность  одного  академического  часа  –  45  минут. 
Общее количество часов в неделю указано в календарном учебном графике. Расписание 
занятий  составляется  для  создания  наиболее  благоприятного  режима  труда  и  отдыха 
обучающихся с учетом возрастных особенностей обучающихся.

Срок  освоения  общеразвивающей  программы:  программа  рассчитана  на  11 
недель обучения.

Язык обучения: русский язык.
Особенности организации образовательного процесса: Форма обучения –заочная, 

с применением исключительно электронного обучения, дистанционных образовательных 
технологий.

Формы занятий: Теоретические занятия, самостоятельная работа. 
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1.2. Цели и задачи дополнительной общеобразовательной 
общеразвивающей программы

Цель  программы:  формирование  знаний,  необходимых  для  эффективного 
использования современных технологий искусственного интеллекта и нейронных сетей в 
творческих  профессиях,  содействие  развитию  творческого  потенциала  и  технических 
навыков в области креативных технологий.

Задачи программы включают: ознакомить обучающихся с  основами теории и 
практики  нейросетей,  применяемых  в  творческих  процессах;  формировать  умение 
самостоятельно  применять  алгоритмы  машинного  обучения  для  решения  конкретных 
практических  задач;  способствовать  овладению  инструментами  и  платформами  для 
разработки проектов  с  использованием нейросетей;  повышать  творческий потенциал и 
развивать  критическое  мышление  через  работу  с  современными  технологиями  и 
искусством.

1.3. Планируемые результаты освоения программы

В  результате  освоения  дополнительной  общеобразовательной  общеразвивающей 
программы социально-гуманитарной направленности «Настоящий аи | курс по нейросетям 
для аи-креаторов» обучающиеся должны будут овладеть следующими знаниями, умениями 
и навыками:

Знать: какие нейросети и ai-сервисы актуальны, логику выбора инструментов и сфер 
их применения, альтернативные варианты создания роликов.

Уметь: выстраивать алгоритм работы с ai-сервисами, настраивать сет 
нейросетей,разрабатывать концепцию и двигаться по ней в генерациях, создавать и 
прорабатывать реальных людей и объекты.

Владеть: навыками работы в команде, навыками автоматизированного промтинга, 
навыками работы с визуальными стилями.  

1.4. Содержание дополнительной общеобразовательной 
общеразвивающей программы

Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая  программа 
социально-гуманитарной  направленности  «Настоящий  аи  |  курс  по  нейросетям  для 
аи-креаторов»  предполагает  не  только  изучение  теоретического  материала,  она  также 
ориентирована на развитие навыков самостоятельной деятельности обучающихся.

Образовательная программа включает в себя 4 модуля: 1 Модуль. Введение в ai. 2 
Модуль. Арт-ролики. 3 Модуль. Проработка персонажей и шаги к реализму. 4 Модуль. 
Proгенерации. Содержание модуля и тематическое планирование представлены в рабочих 
программах учебных модулей.
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1.4.1. Рабочая программа учебного модуля «Введение в ai»
Цели модуля:
- узнаете, какие нейросети и ai-сервисы актуальны сегодня
- поймете логику выбора инструментов и сфер их применения
- выстроите алгоритм работы с ai-сервисами

Содержание:
Тема 1. Введение в ai. Part 1
- о чем этот урок, основные задачи курса, с какими нейросетями будем работать, почему 
важно следить за каналом и чатом-комьюнити, базовая логика создания ai-контента: что 
такое пайплайн?, мульти-сервисы: плюсы и минусы, как взять максимум с обучения.

Тема 2. Введение в ai. Part 2
-  о  чем  этот  урок,  почему  при  правильной  работе  в  любом  ai--cервисе  получится 
приемлемый результат, обзор задач, которые решают разные нейросети, как работать с 
фешн-брендами, где аутфит или продукт не должен искажаться?,  почему все решает выбор 
и монтаж нужных фрагментов, про готовые решения в мире ai.

Тематическое  планирование  с  указанием  количества  академических  часов, 
отводимых на освоение каждой темы: 

Модуль «Введение в ai» Теоретические 
занятия

Самостоятельная 
работа

Тема 1. Введение в ai. Part 1 0,3 0
Тема 1. Введение в ai. Part 2 0,1 0
Всего: 0,4 0

1.4.2. Рабочая программа учебного модуля «Арт-ролики»

Цели модуля:
- настраиваете свой первый сет нейросетей и осваиваете автоматизированный промтинг
- учитесь работать с визуальными стилями, разрабатывать концепцию и двигаться по ней в 
генерациях.
- изучаете альтернативные варианты создания роликов и получаете первую работу в свое 
портфолио

Содержание:
Тема 1. Предисловие от @th32nd 
-  про  результат  в  первом  блоке,  почему  начинаем  с  midjourney,  какие  инструменты 
встроены в midjourney, на чем фокусируемся в первом блоке, midjourney: сайт vs бот.

Тема 2. Midjourney: промтинг, простая генерация от @th32nd.
-  регистрация  в  midjourney,  как  выбрать  тариф,  обзор  личного  кабинета  и  основных 
разделов,  промтинг  с  помощью описателя,  генерация  фотографии через  референс,  как 
обозначить соотношение сторон изображения, повтор композиции, резюме по уроку.
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Тема 3. Midjourney & chatgpt: создание персонажа от @th32nd
-  регистрация  в  chatgpt,  midjourney:  как  встроить  своего  персонажа  в  генерации,  как 
соединять и корректировать промты в chatgpt, обзор функции «сила омни» [omni strength], 
как  сделать  свой  лук,  смена  локации  и  других  деталей,  замена  моделей,  запоминание 
персонажа в промтинге.

Тема 4. Midjourney: доп.настройки от @th32nd
-  про  доп.  Настройки,  про  сайт  www.docs.midjourney.com,  как  меняет  изображение 
настройка  стилизации  [stylize],  работа  со  степенью  странности  [weirdness],  значения 
настроек  и  теги,  про  отрицательный  промт:  как  с  ним  работать,  персонализация 
[personalization], почему важно проверять теги.

Тема 5. Midjourney: настройки edit от @th32nd
- про раздел “edit”, дорисовка и изменение деталей, замена фона и ракурса, как добавить 
надпись на изображение, как увеличить разрешение и повысить качество.

Тема 6. Syntx от @kamil.galt
- обзор тарифов syntx ai, обзор доступных функций в боте, промтинг с помощью описателя, 
объединение промтов в syntx ai, работа в редакторе запросов, референс стиля и объекта: как 
загрузить, опции работы с генерациями, расширитель и редактор, видеогенерации в syntx ai.

Тема 7. Концепция и мудборд от @maramalysheva
- про поиск идеи, пример мудборда в figma, стиль, кадры, персонажи, аутфиты, сюжет, 
ai-inspo от маруси, почему важно перед генерацией задаться вопросом «для чего?».

Тема 8. Midjourney: фотогенерации от @maramalysheva.
-  создание  своего  стиля  и  мудборда,  промтинг  на  примере  существующей  генерации, 
правило первой фотографии, настройка параметров, новый промт и применение мудборда, 
пример готовой генерации и ее вариации, новые кадры: добавляем детали, как выйти из 
бана от midjourney, проработка переходов: промтинг, новый персонаж и кадр с локацией, 
создание последней сцены.

Тема 9. Midjourney: анимации от @maramalysheva
- загружаем удачные генерации для анимации, как давать подсказку, если не устраивает 
результат,  выбор  генерации,  вносим  правки  и  продолжаем  генерации,  логика  выбора 
генераций, генерация последнего кадра, зацикливание.

Тема 10. Мобильный монтаж от @maramalysheva.
- готовое видео от маруси, монтаж в cupcut: работа со скоростью, создаем звук в kling ai, 
возвращаемся в cupcut: работа с аудио-дорожкой, резюме по работе.

Домашняя работа:
Задача  — отработать  полный цикл  создания  ai-контента  от  концепции до  финального 
результата.

http://www.docs.midjourney.com,
http://www.docs.midjourney.com,
http://www.docs.midjourney.com,
http://www.docs.midjourney.com,
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Что делаем:
1.  Серия  фото-генераций:  создайте  3+  изображения  в  рамках  единого  концепта  с 
выбранным продуктом и/или моделью-персонажем. Продукт/модель выбираете сами — 
можете работать с одним объектом, можете с несколькими. главное, чтобы была связность 
между кадрами.
2. Видеоработа. Создайте видео, используя  фотографии из первого пункта. Обязательное 
условие — наличие продукта и/или модели в кадре. Это может быть анимация ваших фото 
или полностью новое сгенерированное видео.

Тематическое  планирование  с  указанием  количества  академических  часов, 
отводимых на освоение каждой темы: 

Модуль «Арт-ролики» Теоретические 
занятия

Самостоятельная 
работа

Тема 1. Предисловие от @th32nd 0,1 0
Тема  2.  Midjourney:  промтинг,  простая 
генерация от @th32nd 0,3 3

Тема  3.  Midjourney  &  chatgpt:  создание 
персонажа от @th32nd 0,5 3

Тема 4. Midjourney: доп.настройки от @th32nd 0,2 3
Тема 5. Midjourney: настройки edit от @th32nd 0,3 3
Тема 6. Syntx от @kamil.galt 0,5 3
Тема  7.  Концепция  и  мудборд  от 
@maramalysheva 0,4 3

Тема  8.  Midjourney:  фотогенерации  от 
@maramalysheva 0,7 3

Тема  9.  Midjourney:  анимации  от 
@maramalysheva 0,5 3

Тема  10.  Мобильный  монтаж  от 
@maramalysheva 0,1 3

Всего: 3,6 27

1.4.3. Рабочая программа учебного модуля «Проработка персонажей
и шаги к реализму»

Цели модуля:
- подключите новые ai-сервисы и разберетесь в механиках работы с ними
- создадите и проработаете реальных людей и объекты
- получите готовую фото- или видео-работу с собой или другим человеком

Содержание:
Тема 1. Предисловие от @th32nd 
-  про генерации реалистичных фотографий, про обучение моделей для создания себя / 
персонажа, с какими нейросетями будем работать для генерации видео.

Тема 2. Flux в syntx: реализм в фотогенерациях от @kamil.galt.
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-  с  помощью каких инструментов будем генерировать фотографии,  что такое lora,  как 
создать персонажа, почему важно загрузить фотографию в разных локациях и как работать 
с фоном, как удалить фон в bazaart, какие еще моменты важно учесть для обучения lora: 
качество и количество фотографий, крупности и т.д., как сгенерировать промт с помощью 
описателя в midjourney, генерация фотографии с lora: настройки, как использовать разные 
lora: примеры, про работу с аутфитами, про инструмент “faceswaper”.

Тема 3. Minimax & kling: видеогенерации от @kamil.galt
 - как оживить фотографию в minimax в боте, промтинг с помощью СhatGPT, генерация 
видео на официальном сайте minimax, про пресеты в minimax, про связку flux & minimax, 
генерация видео в kling боте, генерация видео на официальном сайте kling.

Тема 4. Nano banana & seedream: фотогенерации от @kamil.galt.
-  обзор  пайплайна,  nano  banana,  higgsfield,  seedream,  скетч  по  позам  и  фотографии 
персонажа,  замена  фона  /  локации,  замена  аутфита,  смена  перспективы  камеры,  про 
создание целого мира на примере одной фотографии, замена лица.

Тема 5. Nana banana & photoshop: фотогенерации от @kamil.galt
- nano banana в фотошопе.

Тема 6.  Soul: фотогенерации от @kamil.galt
-  обзор  пайплайна  в  soul,  про  тренировку  персонажа,  генерация  с  помощью  пресета, 
промтинг, генерация с помощью референса, завершение пайплайна, обзор пайплайна в soul, 
про тренировку персонажа, генерация с помощью пресета, промтинг, генерация с помощью 
референса, завершение пайплайна.

Тема 7. Multishot: фотогенерации от @kamil.galt
- схема работы в этом уроке, пример генерации фотографий в разных ракурсах, примеры 
промтинга в разных позах, планах и ракурсах, как работать с похожестью лица, другие 
примеры, про разнообразность кадров, про варианты генерации видео.

Тема 8. Krea & flux: фотогенерации от @kamil_galt
- о платформе krea, flux: особенности генерации, что доступно для генерации во flux, как 
создать Lora, промты, добавление стилей.

Тема 9. Faceswap: фотогенерации от @kamil_galt
-  алгоритм  работы  в  этом  уроке,  пример  генерации  изображения,  замена  человека, 
инструмент "faceswap", работа с ракурсами и перегенерация персонажа.

Домашнее задание:
Задача — отработать полный цикл создания реалистичного ai-контента.
Что делаем:
Серия фото-генераций: создайте 3+ изображения в рамках единого концепта с собой или 
моделью-персонажем. обязательно используйте контроль лица. Модель выбираете сами — 
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можете работать со своим лицом, либо с лицом медийного персонажа. главное, чтобы была 
связность между кадрами.

и / или

Видеоработа. Создайте видео, используя  фотографии из первого пункта. Обязательное 
условие — наличие модели в кадре: себя / персонажа. Обязательно используйте контроль 
лица.

Тематическое  планирование  с  указанием  количества  академических  часов, 
отводимых на освоение каждой темы: 

Модуль «Проработка персонажей
и шаги к реализму»

Теоретические 
занятия

Самостоятельная 
работа

Тема 1. Предисловие от @th32nd 0,1 0
Тема 2. Flux в syntx: реализм в 
фотогенерациях от @kamil.galt 0,5 3

Тема 3. Minimax & kling: видеогенерации от 
@kamil.galt 0,4 3

Тема 4. Nano banana & seedream: 
фотогенерации от @kamil.galt 0,5 3

Тема  5.  Nana  banana  &  photoshop: 
фотогенерации от @kamil.galt 0,1 3

Тема 6.  Soul: фотогенерации от @kamil.galt 0,2 3
Тема  7.  Multishot:  фотогенерации  от 
@kamil.galt 0,2 3

Тема  8.  Krea  &  flux:  фотогенерации  от 
@kamil_galt 0,3 3

Тема  9.  Faceswap:  фотогенерации  от 
@kamil_galt 0,1 3

Всего: 2,4 24

1.4.4. Рабочая программа учебного модуля «Proгенерации»

Содержание:
Тема 1. Введение от @th32nd.
-  что  такое  ComfyUI,  отличия  от  других  нейросетей,  почему  пользоваться  ComfyUI 
выгодно: софт без посредников, сколько потребуется времени на установку.

Тема 2. Настройка среды: comfy ui.
- о сервисе runpod: создаем виртуальное хранилище для работы с ComfyUI, про обновления 
в runpod, про запуск виртуальной машины, завершение установки и запуск ComfyUI, про 
перемещения внутри среды ComfyUI,  про  завершение  пода,  про  обновления  в  runpod: 
кнопка  «terminate»,  прогон  запуска,  скачивание  моделей  для  генерации  изображений, 
откуда запускаем поды, смена языка и скорости зума в ComfyUI, установка необходимых 
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узлов / нодов, как сделать рестарт ComfyUI, установка нод паком в предыдущей версии, что 
делать, если зависает установка нод, ручная установка отдельных нод, финальная проверка 
запуска ComfyUI и установки узлов, сохранение воркфлоу, создание темплейта, про баланс 
в runpod: почему важно, чтобы там всегда были деньги.

Тема 3. Принципы работы и обзор интерфейса comfy ui
-  принципы  работы  ComfyUI,  обзор  интерфейса  ComfyUI,  где  сохраняются 
сгенерированные  изображения,  обзор  меню  над  нодами,  как  устроено  воркфлоу, 
организация файлового хранилища: как называть изображения, обзор узла с Lora

Тема 4. Создание персонажа: тренировка lora.
- о связке ComfyUI и Replicate для тренировки Lora, принципы выбора фотографий для 
тренировки Lora, как называть файлы перед загрузкой, удаление фона, как вырезать только 
лицо или другие части фотографии, правильный путь сохранения, регистрация на сайте 
replicate.com  и  привязка  карты,  создание  новой  модели  для  тренировки  Lora,  запуск 
виртуальной машины и загрузка Lora, работа с промтом для наилучшего результата, про 
регулировку веса, применений разных Lora.

Тема 5. Создание персонажа: промтинг в ChatGPT.
- принципы промтинга от витали @th32nd, создание проекта в ChatGPT с инструкцией, 
пример создания промта с помощью фотографии, как менять детали в промте.

Тема 6. Контроль над изображением: ControlNet.
- как добиваться большего контроля над изображениями, обзор ControlNet, процессоры 
ControlNet,  пример генерации и  работы с  ControlNet,  как  выбирать  процессор,  пример 
генерации изображения с архитектурой

Тема 7. Контроль над изображением: style.
-  о  группе  "style",  как  добиться  похожего  по  стилю  изображения,  как  использовать 
сгенерированное изображение в качестве референса, работа с Lora, почему важно понимать, 
что влияет на изображение.

Тема 8. Контроль над изображением: pulid & upscale
- о группе "PulID", принцип работы в форкфлоу, пример генерации изображения, как влияет 
на генерацию "PulID", как отрабатывает "PulID" на крупных планах, о группе "UpScale", как 
работать с "UpScale".

Тема 9. Контроль над изображением: face changer.
- меняем лицо на фотографии, как модель понимает какое лицо рисовать: работа с Lora, 
включаем ControlNet, используем PulID, за что отвечает "rescale factor", за что отвечает 
"denoise", меняем лицо на более сложном примере изображения.

Тема 10. Создание концепта
- создаем концепт для изображения, как добиться нужной цветокоррекции, как добиться 
нужной перспективы, пробуем вклеить другого человека.
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Тема 11. Разбор ролика от @th32nd
- о схеме создания видео, создание концепта: поиск фотографий, обучение lora, генерация 
фотографий  в  comfy  ui,  логика  создания  видео,  генерация  видео:  почему  @th32nd 
использует  сразу  две  нейросети,  генерация  перехода,  монтаж готовых футажей в  after 
effects, генерация сцен из офиса и туалета, продолжение монтажа в after effects, енерация 
других сцен, монтаж готовых сцен, замена лиц.

Тематическое  планирование  с  указанием  количества  академических  часов, 
отводимых на освоение каждой темы: 

Модуль «Proгенерации» Теоретические 
занятия

Самостоятельная 
работа

Тема 1. Введение от @th32nd 0,1 0
Тема 2. Настройка среды: comfy ui 0,9 3
Тема 3. Принципы работы и обзор интерфейса 
comfy ui 0,5 3

Тема 4. Создание персонажа: тренировка lora 0,7 3
Тема  5.  Создание  персонажа:  промтинг  в 
ChatGPT 0,3 3

Тема  6.  Контроль  над  изображением: 
ControlNet 0,4 3

Тема 7. Контроль над изображением: style 0,2 3
Тема 8. Контроль над изображением: pulid & 
upscale 0,4 3

Тема  9.  Контроль  над  изображением:  face 
changer 0,5 3

Тема 10. Создание концепта 0,3 3
Тема 11. Разбор ролика от @th32nd 0,7 3
Всего: 5 30

Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий

2.1. Учебный план

№ 
п/п

Название модуля Количество часов Формы 
промежуточной 

аттестации
Всего Теоретическая 

работа
Самостоятельная 

работа

1. Введение в ai 0,4 0,4 0

Задание

2. Арт-ролики 30,6 3,6 27

3. Проработка персонажей 
и шаги к реализму 26,4 2,4 24

4. Proгенерации 35 5 30
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Промежуточная 
аттестация 5 0 5

Итого: 97,4 11,4 86

2.2. Календарный учебный график

Наименование программы/модули Период обучения 
(нед.)

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической 
направленности «Настоящий аи | курс по нейросетям для аи-креаторов»
Введение в ai 1 неделя
Арт-ролики 6 неделя
Проработка персонажей и шаги к реализму 7 неделя
Proгенерации 8 неделя
Промежуточная аттестация 11 неделя

Общее  количество  часов  освоения  дополнительной  общеобразовательной 
общеразвивающей  программы  социально-гуманитарной  направленности  –  97,4  часа. 
Календарные  сроки  реализации  программы  устанавливаются  в  соответствии  с 
потребностями  обучающегося  на  основании  договора  об  оказании  платных 
образовательных услуг.

2.3. Формы, порядок и периодичность проведения текущего контроля, 
промежуточной и итоговой аттестации обучающихся

 Текущий  контроль  проводится  после  освоения  обучающимся  каждого  урока  в 
рамках часов, отводимых для самостоятельной работы. Обучающийся оценивает урок по 5 
бальной шкале.  Указанная оценка используется для принятия оптимальных решений в 
управлении качеством освоения образовательной программы: корректировки содержания 
темы, урока.

Форма промежуточной аттестации определены учебным планом дополнительной 
общеобразовательной  общеразвивающей  программы  социально-гуманитарной 
направленности «Настоящий аи | курс по нейросетям для аи-креаторов». Промежуточная 
аттестация проводится по итогам освоения учебных модулей в рамках часов, отводимых 
для  выполнения  самостоятельной  работы.  Успешным  прохождением  промежуточной 
аттестации считается выполнение финального задания в соответствии с установленными 
требованиями к выполнению задания. 

Итоговая аттестация по программе не проводится.

2.4. Оценочные и методические материалы

Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая  программа 
социально-гуманитарной  направленности  «Настоящий  аи  |  курс  по  нейросетям  для 
аи-креаторов» обеспечена учебно-методическими материалами. Методические материалы 
представлены  на  ресурсе  дистанционного  обучения  интернет-платформе  Геткурс  и 
размещены в соответствующих уроках. 



13

Оценочные материалы для промежуточной аттестации:
Что делаем: создаем работу с использованием всех полученных знаний на курсе: от 

идеи и проработки мудборда до видео, которое вы заберете в портфолио.
1.  Мудборд  и  идея.  Проработайте  мудборд  и  подберите  референсы  для  вашей 

работы,  проработайте  персонажа:  лицо,  аутфит,  пропишите  свою идею и  сценарий по 
кадрам.

Где работаем: milanote, figma, удобная для вас альтернатива.
2. Серия фото-генераций. Создайте 3+ изображения в рамках единого концепта с 

собой  или  моделью-персонажем.  обязательно  используйте  контроль  лица:  решите  эту 
задачу в ComfyUI или других нейросетях с хорошим контролем.

3.  Видеоработа.  Создайте  видео,  используя  фотографии  из  первого  пункта. 
Обязательное  условие  —  наличие  модели  в  кадре:  себя  /  персонажа.  Обязательно 
используйте контроль лица. Хронометраж: 15-45 сек. Выбирайте ту нейросеть, в которой 
вам удобнее всего это делать.

2.5. Материально-техническое обеспечение образовательного процесса

Реализация  образовательной  программы  осуществляется  с  применением 
исключительно  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных  технологий, 
организуя  учебные  занятия  в  виде  онлайн-курсов,  обеспечивающих  для  обучающихся 
достижение  и  оценку  результатов  обучения  путем  организации  образовательной 
деятельности  в  электронной  информационно-образовательной  среде,  к  которой 
предоставляется  открытый  доступ  через  информационно-телекоммуникационную  сеть 
«Интернет». Обучающимся предоставляется доступ к ресурсу дистанционного обучения 
через  интернет-платформу Геткурс.  На интернет-платформе размещены видео уроки,  а 
также необходимый материал для выполнения самостоятельной работы. 

Смотреть видео уроки и выполнять задания можно в удобное для обучающегося 
время.  В  процессе  обучения  можно  использовать  электронно-библиотечные  ресурсы 
Электронной библиотеки «Научная электронная библиотека».

Учет  и  хранение  результатов  образовательного  процесса  осуществляется  в 
электронно-цифровой форме в соответствии с требованиями Закона Российской Федерации 
от 21 июля 1993 года № 5485-1 «О государственной тайне», Федерального закона от 27 
июля 2006 года № 152-ФЗ «О персональных данных», Федерального закона от 22 октября 
2004 года № 25-ФЗ «Об архивном деле в Российской Федерации».

Обучающийся осваивает образовательную программу удаленно, взаимодействуя с 
педагогическим  работником  исключительно  посредством  цифровых  образовательных 
сервисов  и  ресурсов  электронной  информационно-образовательной  среды. 
Непосредственное  взаимодействие  обучающегося  с  педагогическим  работником  в 
аудитории не производится. В течение всего периода обучения для обучающихся созданы 
условия получения доступа к электронной информационно-образовательной среде. 

Рабочее место педагогического работника оборудовано персональным компьютером 
и  компьютерной  периферией  (веб-камерой,  микрофоном,  аудиоколонками  и(или) 
наушниками). 

В состав программно-аппаратных комплексов включено (установлено) программное 
обеспечение, необходимое для осуществления учебного процесса (операционная система 
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(операционные системы), офисные приложения, средства обеспечения информационной 
безопасности, архиваторы, графический, видео- и аудио-редакторы).

При реализации программы созданы условия для функционирования электронной 
информационно-образовательной  среды.  Данная  среда  способствует  освоению 
обучающимися  программы  в  полном  объеме  независимо  от  места  нахождения 
обучающихся.

2.6. Кадровые условия обеспечения образовательного процесса

Право  на  занятие  педагогической  деятельностью  имеют  лица,  имеющие  среднее 
профессиональное  или  высшее  образование  и  отвечающие  квалификационным 
требованиям,  установленным  Единым  квалификационным  справочником  должностей 
руководителей,  специалистов  и  служащих,  раздел  «Квалификационные характеристики 
должностей  работников  образования»,  утвержденным  приказом  Министерства 
здравоохранения и социального развития Российской Федерации от 26 августа 2010 года № 
761н,  и  профессиональному стандарту «Педагог  дополнительного образования детей и 
взрослых», утвержденному приказом Министерства труда Российской Федерации от 22 
сентября 2021 года № 652н.
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